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1. SISUKORD

Tänapäeval on sõidukite haldamine ja nende kohta info leidmine oluline nii riiklikele asutustele kui ka eraisikutele. Auto register on veebipõhine infosüsteem, mille eesmärk on lihtsustada sõidukite registreerimist ja nende kohta käiva teabe haldamist. Süsteem võimaldab kasutajatel lisada, muuta ja kustutada sõidukiandmeid ning administraatoritel jälgida kogu andmestikku.
Käesolev projekt valmis Tallinna Tööstushariduskeskuse tarkvaraarenduse eriala õpilasprojektina, kasutades ASP.NET Core MVC raamistikku. Projekt annab praktilise kogemuse infosüsteemide arendamisel, kasutades kaasaegseid tööriistu ja metoodikaid.

















[bookmark: _ycqzgp49svxn]2. PROJEKTI EESMÄRK
Projekti eesmärgiks on luua kasutajasõbralik ja funktsionaalne rakendus, mis võimaldab:
· Kasutajatel registreerida oma sõidukeid,

· Otsida sõidukeid registrist numbrimärgi või mudeli alusel,

· Administraatoritel hallata kogu registrit, sealhulgas kontrollida andmete õigsust.

Põhifookus on lihtsusel, ligipääsetavusel ning süsteemi skaleeritavusel – tulevikus on võimalik seda süsteemi laiendada uute funktsionaalsustega, nagu näiteks tehnonõuete või kindlustuse andmete integreerimine.





























[bookmark: _q146dzwsw8jv]3. PROJEKTI ULATUS
Hõlmatud funktsionaalsused:
· Sõiduki registreerimine koos vajalike andmetega (mark, mudel, aasta, numbrimärk)

· Kasutajakonto loomine ja haldamine

· Andmete muutmine ja kustutamine vastavalt kasutajaõigustele

· Avalik otsing registreeritud sõidukite seas (osaliselt anonüümne)

Väljajäetud funktsionaalsused:
· Otseühendus liiklusregistriga või andmevahetus teiste riiklike andmebaasidega

· Tehnonõuete ja kindlustusteabe kontroll

· Reaalajas andmete valideerimine välistest allikatest (nt Maanteeamet)

Süsteem on loodud MVP (Minimum Viable Product) põhimõttel ja on edaspidi laiendatav.





















4. SÕNASTIK

	Mõiste
	Selgitus

	Numbrimärk
	Sõiduki unikaalne identifitseerimisnumber, koosneb tavaliselt kolmest tähest ja kolmes numbrist

	Registreering
	Konkreetse sõiduki kohta salvestatud andmete kogum

	Kasutaja (User)
	Registreeritud isik, kes saab registreerida ja hallata oma sõidukeid

	Administraator (Admin)
	Süsteemi haldur, kes saab muuta ja kustutada kõiki andmeid

	Külaline (Guest)
	Mittesisse loginud kasutaja, kes saab vaadata avalikku infot
































[bookmark: _vczq7b32426c]5. PROGRAMMI KIRJELDUS
[bookmark: _e6mnzv8v3wg3]5.1 Funktsionaalsus lühidalt
Auto register pakub järgmisi funktsionaalsusi:
· Kasutajate registreerimine ja sisselogimine

· Sõiduki lisamine süsteemi (registreerimine)

· Sõiduki andmete vaatamine ja haldamine (muutmine/kustutamine)

· Avalik otsing funktsioon Numbrimärgi ja mudeli alusel

· Administraatori paneel andmete haldamiseks ja kontrollimiseks

[bookmark: _pq74z8vu6vrb]5.2 Peamised kasutusstsenaariumid
Kasutusjuht 1 – Auto registreerimine
1. Kasutaja logib süsteemi

2. Avab vormi „Lisa uus sõiduk“

3. Täidab vajalikud andmed (mark, mudel, numbrimärk, aasta jne)

4. Salvestab andmed, mis ilmuvad kasutaja profiilile

Kasutusjuht 2 – Administraatori tegevus
1. Admin logib sisse

2. Avab sõidukite nimekirja

3. Leiab ebakorrektse kirje ja kustutab selle

4. Jälgib süsteemi üldist statistikat

Kasutusjuht 3 – Külalise tegevus
1. Külaline avab veebilehe
2. Otsib konkreetset sõidukit numbrimärgi järgi

3. Saab piiratud infot (näiteks ainult sõiduki mark, mudel ja aasta)

[bookmark: _vmukne56rinm]
[bookmark: _fi1sxz1a1itz]
[bookmark: _56sm9o7y7fvx]
[bookmark: _xt7n9i3o41s8]
[bookmark: _4nmb6kn592xz]
[bookmark: _rn76ahi1lu76]
[bookmark: _ottu3ikjyalo]
[bookmark: _o3gbtuhnbrs6]
[bookmark: _ehax8zgrtf1z]
[bookmark: _8cmgjpnptmpi]
[bookmark: _ikvqm2xsdvf0]
[bookmark: _x41ll8nx6k]
[bookmark: _o8fni875bgyc]
[bookmark: _imeu7mpscbmk]
[bookmark: _qqgas69gxv5p]
[bookmark: _ce8fot5b75nw]6. ROLLIPÕHISED FUNKTIONAALSUSED
[bookmark: _qd05uwr3zh7n]6.1 Külaline (Guest)
· Saab otsida sõidukeid numbrimärgi ja mudeli alusel

· Ei saa andmeid lisada, muuta ega kustutada

· Saab tutvuda süsteemi üldise ülesehitusega

[bookmark: _9ur72hdgw8nv]6.2 Kasutaja (User)
· Saab registreerida uusi sõidukeid

· Saab muuta ja kustutada oma registreeritud sõidukeid

· Saab vaadata oma registreeringute ajalugu

[bookmark: _8ixu4etwrbgu]6.3 Administraator (Admin)
· Saab hallata kõiki kasutajaid ja sõidukeid

· Saab kustutada ebakorrektseid või kahtlasi kirjeid

· Saab lisada süsteemiteateid ja jälgida kasutajate tegevust

· Saab genereerida statistilisi aruandeid (nt mitu sõidukit lisati nädalas)














[bookmark: _goxvpfakaj42]7. ARENDUSVAHENDID JA METOODIKA
· Arendusplatvorm: Visual Studio 2022

· Raamistik: ASP.NET Core MVC

· Andmebaas: Microsoft SQL Server

· Keeled: C#, HTML, CSS, JavaScript

· Metoodikad:

· RAD (Rapid Application Development) – kiire prototüüpide tegemine

· V-Model – paralleelne testimise ja arendamise faas

· Versioonihaldus: Git (GitHub)

Projekt järgib agiilset mõtteviisi ja testib igat moodulit paralleelselt arendamisega. Arendus toimus iteratsioonide kaupa, iga iteratsioon lõppes prototüübi testimisega.






















[bookmark: _7ovqdq2h9c2i]8. ARHITEKTUURILINE ÜLEVAADE
Süsteem on üles ehitatud klassikalise kolmekihilise arhitektuuri põhimõttel:
1. Esitluskiht (Presentation Layer):

· HTML/CSS põhine kasutajaliides

· MVC View’d ASP.NET-is

2. Loogikakiht (Business Logic Layer):

· Kontrollib sisestatud andmete kehtivust

· Teostab ärireegleid (nt numbrimärgi unikaalsus)

3. Andmepöörduskiht (Data Access Layer):

· Entity Framework Core

· Andmete päringud ja salvestus

· Andmebaasi migratsioonide haldus

Tehniline voog:
 Kasutaja teeb päringu → Controller töötleb → Business Layer valideerib → Repository salvestab → Tagasiside kuvatakse View's.









[bookmark: _78qtwpjdl9q3]9. Projekti ajakava (ProjectLibre)
Projekti ajakava on koostatud ProjectLibre tarkvaras, hõlmates perioodi 23.04–23.05. Ajakava sisaldab järgmisi etappe:
· Nõuete kogumine: 23.04–25.04

· Disain: 26.04–30.04

· Arendus: 01.05–15.05

· Testimine: 16.05–20.05

· Deploy: 21.05–23.05
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